A szoftver fogalma

A szamitdégép hardver elemeinek mikodtetését vegzé programokat nevezzik
szoftvernek. A hardver, a szoftver és a megfeleld6 képzettségli személy

egyuttmikodésének kdszonhetben végzi el feladatait jol a szamitogép.

A szamitogép hardvere dnmagaban csak az aram fogyasztasara képes. Régebben
az aram haladasi iranyaval, az egyes elemek meghatarozott sorrend(l kapcsolasaval
hataroztak meg a feldolgozas menetét. Ezt nevezzik huzalozott logikaju
programozasnak. Ez a tobbcélu készulékek hasznalata esetén mar jarhatatlan ut,
hisz a szamitdgép ilyen programozasat csak a hozzaérto, felépitését és mikodését
telies meértéekben ismer6 ember lenne képes elvégezni, nem is beszélve az

alkatrészek kicsiny mérete miatti hozzaférési problémakrol.

A megoldas a szabadon programozhaté szamitogép, a tarolt program, amely
Neumann egyik elve volt. A konkrét feladatok megoldasara alkalmas programokat

csoportositani szokas.
A programok a gép és az ember kozotti "tavolsag” alapjan csoportosithatoak:

- rendszerszoftver - olyan programcsomagok, melyek a szamitdogéprendszer
hardvereréforrasaihoz valé hozzaférést, a szamitdogép szoftveres karbantartasat,
monitorozasat valamint Uj szoftverek fejlesztését teszik lehetéve

- operacios rendszer - az a programcsomag, mely vezérli a kozponti
szamoldegység mikodését, vezérli az alap INPUT/OUTPUT miveleteket és
biztositia a szamitdogép eréforrasaihoz valé hozzaférést a felhasznalé szamara
egy alap felhasznaléi fellUleten keresztul.

- felhasznaloi szoftver - a felhasznaldk altalanos illetve specialis adatfeldolgozasi,

kommunikacids stb. igényeit kielégité programcsomagok
Szoftvertipusok

A szamitdogép megvasarlasaval az alapvetd funkciokat biztositd programot is
megkapjuk, a BIOS-t ( alap be- és kiviteli rendszert ). Mivel e nélkul a szamitogép
mikodésképtelen, ezért ez a program egy un. ROM-ban ( Read Only Memory, azaz

csak olvashaté memdria ) foglal helyet, amit az alaplapba belltetve kapunk meg. E



program feladata a szamitogép egységeinek ellenérzése, alapfunkcidinak iranyitasa,
a geépi szintl folyamatok vezérlése, valamint az ember és a gép kozotti kapcsolatot

megteremtd program keresése.

Az operacios rendszert kisebb gépek esetében szintén ROM-ba égetve kapjuk
meg, de egyre inkabb mar kulon kell megvasarolnunk. Operaciés rendszernek
nevezziuk a szamitastechnikdban a szamitégépeknek azt az alapprogramjat, mely
kozvetlenll kezeli a hardvert, és egy egységes kornyezetet biztosit a szamitogépen
futtatandod alkalmazasoknak (példaul szovegszerkeszték, jatékok stb.). Azaz ,Olyan
programrendszer, amely a szamitdgépes rendszerben a programok veégrehajtasat
vezerli: igy példaul Utemezi a programok végrehajtasat, elosztja az eréforrasokat,

biztositja a felhasznal6 és a szamitogépes rendszer kozotti kommunikaciot.”

Az operacids rendszer alapfeladatai:

- a gépi erbéforrasok kezelése;
- a programok mikodtetése;
- a feldolgozas Utemezése;

- az adatok kezelése és atvitele;

parbeszédes kapcsolattartas a gép kezeldjével,
- a programok, adatok biztonsagos tarolasa;

« mikddési zavarok jelzése, kezelése.

Az operacios rendszerek csoportositasa

A csoportositas nagyon sokféle szempont szerint lehetséges. A szamos szempont

kozil legalabb a kovetkezokel célseri figyelembe venni:

- a felhasznalok szama (egy illetve tobb felhasznalo)

elérés modja (kodtegelt, interaktiv és valds ideji)

- multiprogramozas foka (egy- vagy tébbaramu)

- a hardver mérete (nagy-, kis- €s mikrogépes)

- a rendszer strukturaja (centralizalt, elosztott vagy halozati)

Hagyomanyosnak tekintheté az operacidos rendszerek torténeti kialakulasat kovetd

felosztas:

- egyfelhasznalds (eredetileg kotegelt)
- kotegelt multiprogramozott:

. id6osztasos:-
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- valds ideji-

- elosztott és haldzati
/1 Altalanos célu operacids rendszerek:

- Egyfelhasznalds (monouser)
1.Egyfelaldatos: Az els6 operacios rendszerek voltak ilyenek
Egyszerre csak egy prodram fut a gépen.(DOS)
2. Tobbfeladatos: Egy felhasznalo tobb feladatanak idében parhuzamos
végrehajtasara képes.(Windows)
« Tobb felhasznalés
1.Egyfeladatos: Az operaciés rendszer egymastol fuggetlen munkak végrehajtasi
igényét fogadja. Ezekbdl olyan parancskotegek(batch)  hozhaték  végre
amelyek egymast kovetéen hajtandok végre.A kotegelt rendszer tartozéka a
munkavezérl nyelv (job controll language)
2.-Tobbfeladatos: A program alapelve hogy a kodzponti egységet valamilyen
Utemezési stratégia szerint ciklikusan rendeli hozza a tarban elhelyezett
programokhoz kihasznalva a kényszer(i varakozasi id6t. Tobb felhasznalo
feladatat is képes latszolag egyidejlien elvégezni. A védelmi feladatok itt nagyon

fontosak és sokrétiek.
I/2 Specialis operacios rendszerek

- Halbézatos:A haldzatos operacidos rendszerek feladata a halézati igények
kiszolgalasa, a feladatok megosztasa tébb gép kozott.(nowell netware)

- Valds ideji:Ezeket a rendszereket foként a folyamatvezérlésekre fejlesztették ki.A
gépbe az adatok érzékel6kon keresztul érkeznek. Az operacios rendszer feladata

a jelek elemzése és az elemzéstdl figgd vezérld mechanizmus aktivalasa.
Felépitése:

Az operacios rendszerek alapvetéen harom részre bonthatdk: a felhasznaléi felllet (a
shell, amely lehet egy grafikus felllet, vagy egy szbveges), alacsony szintl
segédprogramok és a kernel (mag) amely kdzvetlenul a hardverrel all kapcsolatban.

A kernel feladatai:

« Ki- és bemeneti eszk6zok kezelése (billentylizet, képernyé stb.)
o Memdria-hozzaférés biztositasa

» Processzor idejének elosztasa
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« Hattértarolok kezelése
o Fajlrendszerek kezelése

A shell feladatai:

» Kapcsolattartas a felhasznaléval (felhasznaléi fellilet)
« Alkalmazasok futasanak kezelése (inditas, futasi feltételek biztositasa, leallitas)

» Alkalmazasok szamara egységes rutinkonyvtar biztositasa (API)

Alkalmazéi szoftverek

Valamilyen specialis feladat megoldasara, vagy a felhasznald munkajanak
megkonnyitésére teszik alkalmassa a szamitogépet.

A fontosabb alkalmazasi teruletek:

- szodvegszerkesztés, -feldolgozas, kiadvanykészités;

adatbazis-kezelés, dontés-elb6készités;

- tablazatkezelés, informacié grafikus megjelenitése;

- szamitogéppel tamogatott tervezés, gyartas, raktarozas stb.;

- szamitogéppel tamogatott oktatas és szimulacio;

« szoOrakoztatas, jaték;

« hasznossagok, szerszamok ( utility, tools ). az operaciés rendszer

hianyossagainak h) potlasa, hasznalatanak kényelmesebbé tétele.

Fejleszt6 rendszerek

Az operacios rendszert és az alkalmazasokat programozok készitik valamilyen
programozasi nyelven. Ezeket a nyelveket a szamitogéphez valo kozelisége szerint
szokas csoportositani.

A kozvetlenul 0 és 1 jelek sorozataként el6allé jelsor a gépi nyelv. A CPU-ban tarolt
utasitasokat hasznaljuk ekkor. Az assembly vagy gépi koéd mar egy koztes
programon keresztul hajtodik végre. Mas néven ezek az alacsony szint(l nyelvek. A
kOzepes és magas szintl nyelvek utasitasai forditok ( compiler-ek ) vagy értelmezé6k
( interpreter-ek ) k6zrem(ikddésével hajtodnak végre. A programozé altal valamilyen
szintl nyelven leirt széveget nevezzik forraskddnak. Ebbél allitja elé a CPU a fordito
vagy az értelmezé segitségével a futasra kész gépi nyelvii targykédot. Ezt hajtja
aztan végre a CPU a program futtatasakor. Az interpreter a végeredményt nem
rogziti a tarban, igy folyamatosan jelen kell lennie, mig a fordité a targykddot
tarolhaté formaban allitja eld, igy csak a futtathatdé allomany elballitasaig van ra

szukség.
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Szoftverek hasznalatanak jogi szabalyozasa

Szerzdi jog illeti meg az 6sszes muivészeti, irodalmi-ir6i, zenei és egyeb szellemi
terméket, alkotast, igy a szoftvereket is. Ezen termékek sokszorositasa és nyilvanos
bemutatasa csak a szerzét illeti meg ( elvileg még halala utan is). Azonban ezt a
szerzbi jogot is ki lehet jatszani, ekkor az ugynevezett méltanyolhatd felhasznalasrol
beszélink: igy bizonyos korulmények kozott megengedett az adott termék masolasa
és nyilvanos bemutatasa is (pl.: egy kép felhasznalasa illusztracid készitésének
céljabol vagy egy irodalmi mabdl kivett szovegrészlet kritika vagy elemzés
készitésekor). A szerz6 azonban még ekkor is élhet a perelés jogaval, de ha csak a
teljes szellemi alkotas kis részét hasznaltuk fel, és a felhasznalt adat mennyisége
csekély az egészhez képest a birosag valoszinlleg felmenti az alperest. Szamos
CD-Rom, illetve DVD lemez biztosit lehetéséget a tartalom egyes elemeinek (hang;
kép; szbveg) felhasznalasara és masolasara, azonban ezek is kiadvanyonként
valtoznak és a pontos paramétereket ezzel kapcsolatban a licenszszerzédés
tartalmazza, amit a kiadvany megvasarlasakor fogadunk el. Mindezek alapjan
egyértelmlen kiderll, hogy a szerzdi jog altal védett termékek (SZOFTVEREK és
DVD FILMEK is) masolasa, terjesztése és nyilvanos kdzzététele csak is akkor
legalis, ha ezekre a Szerz6i Jogvédd Hivataltdl vagy magatdl a szerz6tdl kérink
engedélyt. Vagyis NE masoljunk, terjesszink és mddositsunk szerzéi jog altal védett
dolgokat ( DVD FILMEK, JATEKOK, EGYEB SZOFTVEREK ), mert ezt a magyar
torvény BUNTETI!!!

Napjainkban a jogi korlatozas az informatika szinte minden teruletére kiterjed. A
legfontosabb és leggyakoribb a programok, adatbazisok és haldézatok jogi

szabalyozasa.
Szoftverekre vonatkozé jogok:

A szoftverek jogi védelméhez a mar emlitett emlitett szerz6i jog és az ugynevezett
blankettszerz6dés  tartozik. = Blankettszerz6désekkel taldlkozhatunk  egyes
kereskedelmi programok vasarlasakor és telepitésekor. Ez irja le, hogy a vasarlassal
egyutt milyen jogokat kaptunk az adott programmal kapcsolatban és leirja az ezek
megszegésekor életbe 16pd jogi ellenlépéseket. Erdekesség, hogy amikor
megvasarolunk egy programot nem kapunk tulajdonjogot, hanem az adott példany
kizar6lagos hasznaldi leszink. Az elfogadott liszensz lehetévé teszi egy biztonsagi

masolat készitését, a program hasznalatat, illetve mikddésének megfigyelését,



tovabba szdl arrdl is, hogy mennyi gépre lehet a programot feltelepiteni és szdl a
bérbeadas korlatozasarodl is. Ezek azonban programonként valtoznak, hiszen agy

operacios rendszerre vonatkozo jogok szigorubbak.



